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Mémorise tes cartes et essaie d’avoir le moins [ | Dﬂfausse ImmEdlate

de points possible.
Le premier joueur a atteindre 70 points perd la partie, Si tu poses une carte, tous les joueurs (sans exception)
et celui qui a le moins de points remporte la victoire. qui ont la méme, peuvent la jeter immédiatement,
méme si ce n’est pas leur tour (sauf la carte x2)
Attention : si un joueur se trompe en essayant
de défausser une carte identique, il reprend cette carte
et recoit en plus une carte face cachée
supplémentaire en guise de pénalité.

» Mise en place

Chaque joueur recoit 4 cartes.

Avant de commencer, chacun regarde
une seule de ses cartes, puis la repose
face cachée dans son jeu.

Le reste des cartes forme la pioche,

et la premiere carte est retournée

pour créer la défausse.

Le jeu se déroule dans le sens

des aiguilles d’une montre.

» Gartes spéciales

Les cartes spéciales prennent effet uniqguement
lorsqu’elles sont jetées dans la défausse :

x2 : tu joues tout de suite une deuxieme fois.
Vision : tu regardes une de tes cartes

ou une carte d’un autre joueur.

Echange : soit tu échanges une de tes cartes
avec un joueur, soit tu changes les cartes

de deux autres joueurs.

« Fin de manche

La manche s’arréte immédiatement si un joueur n’a plus de cartes.
Autre possibilité : pendant son tour, aprés avoir joué sa carte,

un joueur peut dire “Vaiko”. On termine alors le tour en cours,
mais (ce joueur ne rejoue pas une seconde fois),

puis on compte les points.

Si ce joueur a le plus petit score, il recoit un bonus de —10 points
(exemple : 4 - 10 = -6).

Sinon, il prend un malus de +10 points en plus de son score.

A la fin de chaque manche, on additionne les points

de chaque joueur a leur total. La partie continue

usqgu’a ce gu’un joueur atteigne 70 points

» Déroulement du jeu

A ton tour, pioche une carte et regarde-la secrétement :
tu peux décider de I’échanger avec une de tes cartes
ou tu peux la jeter directement.

Si tu jettes directement la carte que tu as piochée,

tu n’as pas le droit de regarder tes cartes en main.




